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AVVISO - 136777, 09/10/2024, FSE+, Agenda NORD
CANDIDATURA N. 6974
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione IST. COMPR. DI SISSA TRECASALI
Codice meccanografico PRIC805003
Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo P.LE GIANNI RODARI, 1 - LOC TRECASALI
Provincia PARMA
Comune SISSA TRECASALI
CAP 43018
Telefono 0521878301
Email PRIC805003@istruzione.it
Sito web https://www.icsissatrecasali.it
Numero Alunni 315
Plessi PRIC805003
PRAA80501X
PRAA805021
PREE805015
PREE805026
PREE805037
PRMM805014

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Agenda NORD

Istituto PRIC805003 - IST. COMPR. DI SISSA TRECASALI
Codice candidatura 6974

Importo totale richiesto € 64.303,00

Num. Prot. Delibera Collegio 7699

docenti

Data Delibera Collegio docenti 12/11/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 7734

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 13/11/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - Menti -future € 48.183,00
ESO4.6.A2.B - HOPE FOR THE FUTURE €16.120,00
TOTALE PROGETTI € 64.303,00

14/11/2024 10:53
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo
ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria
ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A1.B Lingua madre
ESO4.6.A2.B Sviluppo del pensiero

computazionale e della
creativita digitale

ESO4.6.A2.B Sviluppo del pensiero
computazionale e della
creativita digitale

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

14/11/2024 10:53

Titolo

IMPARIAMO L'INGLESE ed.
2

IMPARIAMO L'INGLESE ed 1

Scrittura creativa e digital
storytelling

Parole in tasca: alleniamo con
il gioco comunicazione,
lettura, scrittura e vocabolario

la musica ed il linguaggio
delle emozioni

Coding e Robotica: logica
creativa tra programmazione
e spazio

Coding e Robotica: logica
creativa tra programmazione
e spazio

Importo

€ 13.140,00

€ 13.140,00

€6.795,00

€ 7.048,00

€ 8.060,00

€ 8.060,00

€ 8.060,00

€ 64.303,00
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Progetto: Menti -future
ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo ESO4.6.A1.B - Menti -future

Descrizione Il progetto prevede la realizzazione di moduli formativi volti ad
integrare I'offerta formativa della scuola, nell’lambito dell'inclusione
e del contrasto alla dispersione scolastica. L'obiettivo & lo
sviluppo delle competenze di base nel settore linguistico,
matematico e scientifico e contestualmente potenziare le
competenze chiave per I'apprendimento degli studenti, in
conformita con le indicazioni europee. Risulta fondamentale
promuovere la parita di accesso e di completamento di
un’istruzione di qualita, una scuola al centro della comunita,
capace di accogliere anche oltre I'orario della didattica.

I moduli proposti riguardano il potenziamento delle aree
disciplinari di base (lingua italiana, italiano per stranieri, lingua
inglese matematica e scienze) e il rafforzamento delle
competenze digitali. Si mira a stimolare modalita diverse di
apprendimento, valorizzando le intelligenze multiple (linguistica,
logico-matematica, visuo-spaziale, corporeo-cinestesica,
musicale, intrapersonale, interpersonale e naturalistica). Il
progetto si fonda sull'idea che esistano diversi modi di apprendere
e di essere "intelligenti"; mira a creare un ambiente educativo
inclusivo, che accolga le peculiarita di ogni studente e fornisca
esperienze didattiche diversificate.

Le attivita formative integrano aspetti non solo disciplinari, ma
anche artistici, musicali, motori e relazionali, per favorire una
maggiore motivazione allo studio. Il progetto intende cosi
promuovere esperienze scolastiche positive, aumentando la
consapevolezza delle proprie risorse e strategie di
apprendimento, attraverso un approccio pratico e personalizzato.
Questo metodo rappresenta anche un'importante risorsa per il
coinvolgimento di studenti con bisogni educativi speciali o
provenienti da contesti culturali differenti.

Codice CUP C44D24001260007
Data inizio prevista 13/01/2025
Data fine prevista 30/12/2026

Numero moduli 5

14/11/2024 10:53 4
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Importo richiesto

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

14/11/2024 10:53

€ 48.183,00

MODULO

Lingua madre
58622 - Scrittura creativa e digital storytelling

Il progetto si propone di sviluppare e implementare le abilita
linguistiche degli studenti, potenziare la capacita di creare storie in
modo ordinato, logico e rispettoso della struttura narrativa.
Sviluppare la capacita di problem solving. Iniziare a utilizzare
semplici software di grafica e di animazione

Il modulo sara dedicato ad incrementare la COMPETENZA
CHIAVE EUROPEA inerente la comunicazione nella lingua madre
dei nostri studenti ossia la capacita di esprimere e interpretare
pensieri, sentimenti e fatti in forma sia in forma orale che scritta
(comprensione orale, espressione orale, comprensione scritta ed
espressione scritta). Le attivitd proposte promuoveranno la
capacita di interagire in modo adeguato in contesti culturali e
sociali diversi ( istruzione e formazione, lavoro, vita domestica e
tempo libero) aumentando il bagaglio di conoscenze quali il
vocabolario di base, la grammatica funzionale e le funzioni del
linguaggio.

Essa comprende il pensiero critico e la capacita di valutare
informazioni e di servirsene. Un atteggiamento positivo nei
confronti di tale competenza comporta la disponibilita al dialogo
critico e costruttivo, I'apprezzamento delle qualita estetiche e
l'interesse a interagire con gli altri.

Implica la consapevolezza dell'impatto della lingua sugli altri e la
necessita di capire e usare la lingua in modo positivo e
socialmente responsabile.

23/04/2025
30/12/2026
PREE805037
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scrittura creativa e digital storytelling

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante
Opzionale Mensa Costo giorno persona
TOTALE

14/11/2024 10:53

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

30€/
partecipante

7€ [ giorno

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.295,00

€ 450,00

€ 1.050,00

€ 6.795,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

14/11/2024 10:53

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
58661 - IMPARIAMO L'INGLESE ed. 2

)Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria

(con eventuale certificazione).

Il modulo sara dedicato a promuovere le competenze e
valorizzare I'apprendimento della lingua inglese nella scuola
primaria,

attraverso l'attivazione di ore di insegnamento impartite da
insegnanti di comprovata qualificazione. In particolare ci si pone di
migliorare le abilita di LISTENING (comprensione orale),
SPEAKING (produzione e interazione orale), READING
(comprensione scritta), WRITING (produzione scritta) in linea con
il curricolo d'Istituto e la normativa europea.

| traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della
scuola primaria sono riconducibili al Livello A1 del Quadro
Comune Europeo di Riferimento per le lingue del Consiglio
d’Europa.

25/03/2025
30/12/2026
PREE805037
15

60

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IMPARIAMO L'INGLESE ed. 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante
Opzionale Mensa Costo giorno persona
TOTALE

14/11/2024 10:53

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

30€/
partecipante

7€ [ giorno

Importo
€ 4.200,00
€ 1.800,00
€ 4.590,00

€ 450,00

€ 2.100,00

€ 13.140,00
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

14/11/2024 10:53

MODULO

Lingua madre

58537 - Parole in tasca: alleniamo con il gioco comunicazione,
lettura, scrittura e vocabolario

Il modulo sara dedicato ad incrementare la COMPETENZA
CHIAVE EUROPEA inerente la comunicazione nella lingua madre
dei nostri studenti ossia la capacita di esprimere e interpretare
pensieri, sentimenti e fatti in forma sia in forma orale che scritta
(comprensione orale, espressione orale, comprensione scritta ed
espressione scritta). Le attivita proposte promuoveranno la
capacita di interagire in modo adeguato in contesti culturali e
sociali diversi (istruzione e formazione, lavoro, vita domestica e
tempo libero) aumentando il bagaglio di conoscenze quali il
vocabolario di base, la grammatica funzionale e le funzioni del
linguaggio.

Essa comprende il pensiero critico e la capacita di valutare
informazioni e di servirsene. Un atteggiamento positivo nei
confronti di tale competenza comporta la disponibilita al dialogo
critico e costruttivo, I'apprezzamento delle qualita estetiche e
I'interesse a interagire con gli altri.

Implica la consapevolezza dell'impatto della lingua sugli altri e la
necessita di capire e usare la lingua in modo positivo e
socialmente responsabile.

03/02/2025
30/01/2026
PREE805015
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Parole in tasca: alleniamo con il gioco comunicazione, lettura, scrittura e vocabolario

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 480,00

partecipante
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€/ giorno €1.120,00
TOTALE € 7.048,00

14/11/2024 10:53
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

14/11/2024 10:53

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
58656 - IMPARIAMO L'INGLESE ed 1

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria

(con eventuale certificazione).

Il modulo sara dedicato a promuovere le competenze e
valorizzare I'apprendimento della lingua inglese nella scuola
primaria,

attraverso l'attivazione di ore di insegnamento impartite da
insegnanti di comprovata qualificazione. In particolare ci si pone di
migliorare le abilita di LISTENING (comprensione orale),
SPEAKING (produzione e interazione orale), READING
(comprensione scritta), WRITING (produzione scritta) in linea con
il curricolo d'Istituto e la normativa europea.

| traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della
scuola primaria sono riconducibili al Livello A1 del Quadro
Comune Europeo di Riferimento per le lingue del Consiglio
d’Europa.

23/04/2025
30/12/2026
PREE805015
15

60

Alunne/i scuola Primaria

11



COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SP o el Offorits

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IMPARIAMO L'INGLESE ed 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 4.590,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 450,00

partecipante
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€/ giorno €2.100,00
TOTALE € 13.140,00
MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 63689 - la musica ed il linguaggio delle emozioni
Descrizione La musica é linguaggio delle emozioni per eccellenza, travalica le

differenze linguistiche e culturali, crea un bacino di sensazioni

universali che uniscono popolazioni e stili di vita diversi, consente
di superare le difficolta di espressione della sfera emozionale e/o
cognitiva. Con guesto progetto ci si propone di consolidare la
propedeutica musicale alla primaria dell’'Istituto per favorire i

benefici, in tutte le aree dello sviluppo, dati dalla possibilita di

approcciarsi a questa disciplina.

Data inizio prevista 03/02/2025

Data fine prevista 30/12/2026

Sede dove € previsto il modulo PREE805037

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

14/11/2024 10:53
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

la musica ed il linguaggio delle emozioni

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante
Opzionale Mensa Costo giorno persona
TOTALE

14/11/2024 10:53

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

30€/
partecipante

7€ [ giorno

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 600,00

€ 1.400,00

€ 8.060,00

13
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Progetto: HOPE FOR THE FUTURE

ESO4.6.A2
ESO4.6.A2.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

14/11/2024 10:53

ES0O4.6.A2.B - HOPE FOR THE FUTURE

le intelligenze multiple (linguistica, logico-matematica,
visuo-spaziale, corporeo-cinestesica, musicale, intrapersonale,
interpersonale e naturalistica). Il progetto si fonda sull'idea che
esistano diversi modi di apprendere e di essere "intelligenti"; mira
a

creare un ambiente educativo inclusivo, che accolga le peculiarita
di

ogni studente e fornisca esperienze didattiche diversificate.

Le attivita formative integrano aspetti non solo accademici, ma
anche artistici, musicali, motori e relazionali, per favorire una
maggiore motivazione allo studio. Il progetto intende cosi
promuovere esperienze scolastiche positive, aumentando la
consapevolezza delle proprie risorse e strategie di
apprendimento,

attraverso un approccio pratico e personalizzato. Questo metodo
rappresenta anche un'importante risorsa per il coinvolgimento di
studenti con bisogni educativi speciali o provenienti da contesti
culturali differenti.

L'integrazione tra competenze scolastiche e intelligenze multiple
crea un ambiente che rispetta la diversita degli stili di
apprendimento e valorizza le potenzialita individuali, favorendo al
contempo una didattica efficace e inclusiva, capace di rispondere
alle diverse esigenze della popolazione scolastica.

C44D24001330007
16/04/2025
30/12/2026

2

€16.120,00

14
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

60310 - Coding e Robotica: logica creativa tra programmazione e

spazio

Il modulo sara dedicato a sviluppare il pensiero computazionale e

la logica creativa, potenziando le abilita di orientamento spaziale e
introducendo esperienze di robotica per un apprendimento pratico
e interattivo. Gli interventi formativi sono pertanto finalizzati al
sostegno dei percorsi per lo sviluppo delle competenze di

“cittadinanza digitale”.

Data inizio prevista 16/04/2025
Data fine prevista 30/12/2026
Sede dove € previsto il modulo PREE805037
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Coding e Robotica: logica creativa tra programmazione e spazio
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/
partecipante
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno
TOTALE

14/11/2024 10:53

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 600,00

€ 1.400,00

€ 8.060,00

15



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

60306 - Coding e Robotica: logica creativa tra programmazione e

spazio

Il modulo sara dedicato a sviluppare il pensiero computazionale e

la logica creativa, potenziando le abilita di orientamento spaziale e
introducendo esperienze di robotica per un apprendimento pratico
e interattivo. Gli interventi formativi sono pertanto finalizzati al
sostegno dei percorsi per lo sviluppo delle competenze di

“cittadinanza digitale”.

Data inizio prevista 17/04/2025
Data fine prevista 30/12/2026
Sede dove € previsto il modulo PREE805015
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Coding e Robotica: logica creativa tra programmazione e spazio
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/
partecipante
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno
TOTALE

DICHIARAZIONI

14/11/2024 10:53

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 600,00

€ 1.400,00

€ 8.060,00

16
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M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

14/11/2024 10:53
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